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Feldmann und Lammer

Juli Zeh
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Alter: ab 9 Jahren
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Feldmann und Lammer
Juli Zeh

SWR2-Spielraum
Horbuch

Feldmann und Lammer sind Nachbarn und Freunde. Der eine zlichtet Scha-
fe, derandere betreibt Ackerbau. Feldmanns Ertrage sind beeindruckend.
Doch will er sich nicht auf seinem Erfolg ausruhen, sondern expandiert.
Lammer hingegen bleibt bescheiden und ist der Ansicht, dass das Heute
wichtiger ist als das Morgen. Doch Lammers Gegenwart andert sich. Sein
guter Freud Feldmann hat aufgrund der vielen Arbeit mit den Feldern und
dem Ausbau von Scheunen kaum noch Zeit fiir ihn. Nachdem Feldmann
Lammer die geschiftliche Zusammenarbeit anbietet, ihm vorschlagt, Schafe
und Hitehiindin zu verkaufen, ist klar: Auf freundschaftlicher Ebene haben
sich die beiden nichts mehr zu sagen. Feldmann mauert sich ein, grenzt
sich ab, nicht nur raumlich, auch emotional. Doch dank einer schicksal-
haften Begebenheit kommen sich die beiden wieder ndher.

Hérbogen von Diemut Kreschel

DIE STIFTUNG MKFS WIRD GETRAGEN VON

IB® LMK LFK: SWR»

Die Medienanstalt fiir
Baden-Wiirttemberg




Mehr Tipps und Hinweaise
fim(ew Sie auf
www.ohrenspitzer.de

Feldmann und Lammer

Juli Zeh J

Zeit: (je nach lnteusitat ca. 1-2 Schulstunden
Themen: Freundschaft, Reichtum, Jajd nach Geld

Anmerkungen zum Horbuch

Mit Feldmann und Lammer hat Juli Zeh eine spannende Parabel fiir junge
Menschen geschrieben, die stimmlich von llja Richter sehr ansprechend
in Szene gesetzt ist. Die Geschichte wird sehr verstandlich, anschaulich
und mitreiBend gelesen. Die Szene, in der ein Schaf von Lammer vermisst
wird, kann fir manche Kinder bedangstigend wirken; thematisieren Sie, dass
Angst ein wichtiges Gefiihl ist, das nicht nur [dhmt, sondern auch schitzt.
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Feldmann und Lammer A
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Methode zum Einstieg

Das Schafe-Spiel

Dauer: ca. 20 Min,
Material: e Sail, Aujem{aim{ew

So geht'’s:

1. Auf einer Wiese oder in einem grof3en Raum wird mithilfe eines Seils
ein,Gehege” mit einem Eingang markiert. Die Kinder bekommen die
Augen verbunden.

2. DieSpielleitung erklart ein Kind zum*r,Schéfer*in”, dieses soll die tib-
rigen Kinder - die blinden Schafe - ins Gehege flihren. Schwierigkeit:
Der/die Schafer *in darf nicht mit den Schafen sprechen. Die Gruppe
darf sich aber vorab besprechen und aushandeln, mit welchen Kom-
munikationsmitteln die Schafe ins Gehege geflihrt werden konnen
(z.B. durch Klatschen).
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Malen, Erzahlen, S{Jielen
oder Bastelu... Es gibt so
viele Maglichkeiten, i Horbuch

kreativ zu Nﬂekh'emu.

Feldmann und Lammer m

Juli Zeh L

Methoden zum Horbuch

Warum ist Lammer traurig?

Dauer: ca. 20 Min,
Material: Flipchart, Papier/Tafel, Kreide, Arbeitsblatt ,Trauriger Lammer”

So geht's:

1. Das Horbuch wird nach 10:00 Min gestoppt. Davor haben die Kinder
erfahren, dass Lammer traurig ist. Warum ist er traurig? In welchem
Konflikt befindet er sich? Was kann er tun, um wieder fréhlich zu sein?
Die Kinder fiillen die Skizze im Anhang mit Aussagen.

2. Die Gruppe hort sich die Lesung weiter an und vergleicht abschlie-
Bend ihre Losungsvorschlage mit dem Vorschlag in der Geschichte.
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Geschichte bildlich nacherzahlen

Dauer: ca. 45 Min,
Material: Paprer, Stifte, Fotokamera, Drucker

So geht'’s:

1. DieKinderarbeiten die wesentlichen Schritte der Geschichte heraus.
Die einzelnen Szenen werden benannt und mit aussagekraftigen
Stichworten versehen, z.B.,Begegnung Lammer und Feldmann am
Zaun, Gesprach lGber das Wetter”,

2. AnschlieBend stellen die Kinder die einzelnen Szenen nach und foto-
grafieren sich.

3. Dieeinzelnen Bilder kdnnen anschlieBend ausgedruckt und zu einem
Heft gebunden werden.

4. DieBilder werden abschlieBend in derKlasse angeschaut und mit der
Originalgeschichte verglichen.

5. Hinweis: Um Zeit einzusparen kann die Lehrkraft den Kindern vor-
ab einzelne Szenen zuweisen, an denen sie in Kleingruppen gezielt
arbeiten.
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Feldmann und Lammer

Juli Zeh

Was ist Reichtum?

Dauer: ca. 30 Min,
Material: Papier, Tonkarton, Klebstoff, Scheren, Stifte, Zaitschriften,

{ustrierte, Drucker

So geht's:

1.

In der Geschichte hat Reichtum zwei unterschiedliche Facetten. Feld-
mann sieht seinen Reichtum in den materiellen Dingen, die er sich
erarbeitet hat. Lammer hingegen empfindet Freundschaft und Zu-
friedenheit als Reichtum. Was ist fiir die Kinder Reichtum? Aufgabe ist
es passende Bilder, Worter etc. auszuschneiden, um zu verdeutlichen,
was fiir sie Reichtum ist.

Die Ausschnitte werden anschlieBend als Collage auf ein Blatt geklebt.

Die fertigen Collagen werden anschlieBend an einer Wascheleine
aufgehangt. Im Rahmen einer kleinen Vernissage schauen sich die
Kinder ihre Bilder gegenseitig an und besprechen anschlieBend, was
fur sie Reichtum ist.

Reichtum bedeutet fﬁr
J'za(au Menschen efwas anderes,
Es st eme spannende Sache,
dariiber zu SPT-&CL\QM!
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1, 2 oder 3 — wer wird Superhorer*in?

Dauer: ca. 15 Mn,
Material: 2in Rolle Kmff’—((f-efo-efoam{, 21 DIN-AG-Blatter

So geht's:

1. Ineinem ersten Schritt werden die drei Antwortmaoglichkeiten mog-
lichst groB auf ein eigenes Blatt Papier geschrieben. Mit Krepp-Kle-
beband kleben Sie nun drei Felder auf dem Boden ab, in die jeweils
alle Schiiler*innen hineinpassen wirden.

2. Lesen Sie die Frage laut vor. AnschlieBend legen Sie zu jedem Feld
ein Blatt Papier, auf dem eine der drei Antworten geschrieben steht.
Beim Kommando, 1, 2 oder 3” diirfen die Schiiler*innen sich einem
der Felder zuordnen. Nach dem Kommando ,Letzte Chance vorbei”

erfolgt die Auswertung. Die Lehrkraft stellt sich zu dem Feld, hinter

dem sich die richtige Antwort verbirgt. Bei dlteren Schiler*innen

kénnen die Quizbdgen auch zum Ausfiillen verteilt werden.
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Feldmann und Lammer
Juli Zeh

Arbeitsblatt, Trauriger Lammer”

Ich bin traurig, weil ...




Feldmann und Lammer

Juli Zeh
I ———

Arbeitsblatt, Wer wird Superhorer*in?“

Erinnerst du dich noch an die Einzelheiten rund um das Hérbuch ,Feldmann und Lammer*?
Teste es einfach aus. Im Folgenden siehst du flinf Fragen mit jeweils drei Antwortmaoglich-
keiten. Doch nur eine davon ist jeweils richtig. Wei3t du, welche es ist?

1. Was sind Feldmann und Lammer?

a) Nachbarn
b) Geschwister

OO0

c) Postboten

2. Welche Tiere besitzt Lammer?
a) Schweine

b) Kiihe

¢) Schafe

OO0

3. Welches Getreide baut Feldmann an?
a) Hafer

b) Weizen
c) Dinkel

OO0

4. Wie heif3t das Tier, das sich verirrt?

a) Flop O
b) Flip [
c) Flap L]

5.Was essen Feldmann und Lammer gerne zusammen und was spielen sie anschlieBend?

a) Rotkohl mit VanillesoBe / Mau-Mau O
b) Brokkoli mit Schokosoe / Uno N
¢) Brokkoli mit SchokosoRRe / Mau-Mau O

Lésungen beim Kopieren bitte abdecken: 1a, 2¢, 3b, 4b, 5¢
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