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| Krahe %

Die Spinne Pia Langbein aus der zweiten Eiche am Waldrand rechts er-
schrickt nicht schlecht, als liber sie eine sonderbare Krahe mit grellem,
buntem Gefieder und schrillem Gekreische hinwegfliegt. Und auch Bar-

tholomaus Bieber, Ferdinand Fuchs oder Eichhoérnchen Flitz trauen ihren
Augen nicht. Wie gut, dass sie sich auf Kasi Kauz verlassen kénnen, der
nichts davon halt, andere einfach nur argwohnisch anzusehen. Stattdes-
sen nimmt er Kontakt zu der seltsamen Krahe auf und versucht, mit den
richtigen Fragen Antworten auf das besondere Wesen zu finden.

Hortipp: ab 5 Jahren (@h\'ensp?{le'(



Variante:

Austatt mit lustrumenten konnen
Sie auch Laute oder ksrfereijeueh
Gerauschen (z.B. Schhfpuu)

froa(uziemh.
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Papageien-Jagd

Dauer: ca. 5-10 Min,

Aufwand: jeriuj

Alter: ab ca. 5 Tahren

Material; 2 verschiedene Kfaujimfrumeuh (2.B. eine Rassel und eine

Triaujd), 4 Aujw‘aihd-zm oder Lauschmasken (siche Arbaitsblatt)

Es ist gar nicht so einfach, seine Angst zu liberwinden und jemandem
Vertrauen zu schenken, den man gar nicht gut kennt. Das merken die
Waldtiere, als die komische Krahe mit ihrem Gekreische im Wald erscheint.
Wie wiirde es euch gehen?

So geht's:

1. Die Gruppe bildet einen groBen Kreis und stellt so die Schutzmauer
im Rahmen des Spiels dar.

2. VierKinder werden ausgewahlt, stellen sich in die Mitte und erhalten
eine Augenbinde/Lauschmaske. Zwei der Kinder erhalten auf3erdem
ein Klanginstrument (z.B. Rassel und Triangel).

3. Die beiden Kinder in der Mitte, die kein Instrument erhalten haben,
bekommen jeweils ein Instrument vorgespielt. Ein Beispiel: Kind 1
soll sich um das Triangel-Gerausch kiimmern, wahrend Kind 2 sich
mit dem Rasselgerdausch beschaftigt.

4. Aufein Zeichen hin beginnt das Spiel. Die beiden Kinder, die die Inst-
rumente in der Hand haben, haben 5 Sekunden Zeit, um sich von den
beiden anderen Kindern zu entfernen, produzieren beim Laufen aber
Gerausche mitihren Instrumenten. Nach den 5 Sekunden diirfen sich
nun auch die anderen beiden Kinder (ohne Instrument) bewegen.
Ihr Ziel: dem ihnen zugeordneten Gerdusch folgen und versuchen,

O@hvenSp?fzer



Kasi Kauz und die komische Krahe
Oliver Wnuk

die Person, die es erklingen lasst, zu fangen. Die Kinder, die den Kreis
bilden, passen wiederum auf, dass den Kindern mit der Augenbinde
in der Kreismitte nichts passiert.

5. HateinKind die Person mit dem richtigen Instrument gefangen, wird
das Spiel gestoppt und die Kinder getauscht.

6. AbschlieBend werden (ber die Gefiihle, die im Rahmen des Spiels
entstanden sind, gesprochen. Wie hat es sich angefuhlt, im Dunkeln
zu laufen? Wie klingen Gerausche, wenn man nichts sehen kann?
Hattest du Angst bzw. was genau hast du gefiihlt?
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Variante:

Altere Kinder konmen die
ewihlte Szene als Au:jaujséasis
Ur eine 4[2%4 Geschichte wahlen,

die sie sc rif{'“ch oder als Comic
festhalten,
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Gerausche-Standbild

Dauer: ca, 15-20 Mu,

Aufwand: jeriuj

Alter: ab ca. & Tahren

Material: Horbuch ,Kasi Kauz und die komische Krihe”, Abspielgerat

Kasi Kauz ist gefragt, wenn es darum geht, sich der komischen Krdhe zu
nahern, denn die anderen kdnnen es einfach nicht lassen, den Fremden
argwohnisch anzusehen. Dabei macht Kasi Kauz allerlei aufregende Ent-
deckungen. Welche davon haben euch am besten gefallen? Stellt eure
Lieblingsszenen nach.

So geht's:

1. Horteuch gemeinsam das Horbuch von Kasi Kauz und der komischen
Krahe an und diskutiert tiber das Gehorte. Bei jiingeren Kindern kann
die Geschichte auch in mehrere Abschnitte aufgeteilt und zu unter-
schiedlichen Momenten gehort werden, um die Aufmerksamkeit zu
wahren. Folgende Fragen kdnnen bei der Unterhaltung helfen: Wie
reagieren die einzelnen Tiere auf den Neuankdmmling? Welches der
Tiere hat eurer Meinung nach am meisten Angst? Wie reagiert Kasi
Kauz aufdie komische Krahe? Was ist die komische Krahe in Wirklich-
keit? Wie wiirdet ihr reagieren, wenn auf einmal ein Neuankdmmling
in eure Gruppe/Klasse kommt?

2. JedesKind hat sicherlich eine Szene oder einen Moment im Lauf der
Geschichte, die es besonders lustig, spannend, traurig oder interessant
fand. In Zweier- oder Dreiergruppen wahlen die Kinder eine solche
Szene und Uberlegen sich eine Moglichkeit, diese pantomimisch
nachzuahmen.
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3. Sindalle bereit? Eine Gruppe stellt schlie3lich ihre Szene pantomimisch

vor, wahrend die anderen Kinder versuchen, diese zu erraten. Bevor
die nachste Gruppe an der Reihe ist, wird Uber die gewahlte Szene
gesprochen. Was macht sie so besonders? Warum hat die Gruppe
gerade diesen Moment der Geschichte ausgewahlt?

4. AnschlieBend ist die nachste Gruppe an der Reihe, ihre Szene der
Klasse vorzustellen.
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Weitere Methodenkarten
finden Sie auf auf unserer
Webseite unter
www.ohreuspitzer.de/ methoden/
methodenkarten/
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Papageien-Runde

Dauer: ca. 5 Min.

Aufwand: jeriuj

Alter: ab ca. & Tahren

Material: 2in Aufual«mejuaf/ 2n Smar{'f)l«owz mit AufuahmeAff’,
2in Abspielgerat, etwas Platz im Raum und Fantasie

Mit der Zeit und dank Kasi Kauz kénnen die Waldtiere feststellen, dass ein
Papagei gar nicht so furchteinfloBend ist bzw. einen Grund flir Angst und
Eifersucht darstellt. Im Gegenteil — Papageien haben viele tolle Fahigkei-
ten. Probiert es doch selbst einmal aus und macht eine Papageienrunde!

So geht's:

1.

Alle Gberlegen gemeinsam, welche Gerdausche sich mit dem Korper
oder mit einfachen Mitteln produzieren lassen, z.B. ein Fingerschnip-
sen, ein Stampfen, Getrappel (=mit zwei FiiBen abwechselnd horbar
auf der Stelle treten), ein Pfeifen, ein Klatschen, ein Schmatzen usw.

Die Kinder stellen sich im Kreis auf. Ein Kind macht einen Schritt in
die Mitte des Kreises hinein. Dort macht es ein Gerausch mit seiner
Stimme, mit Handen oder Ful3en.

Das Kind aus der Mitte tritt zurlick in den Kreis, und alle Kinder ma-
chen das Gerausch nach.

Nun tritt das benachbarte Kind in die Kreismitte, macht ein anderes
Gerausch und tritt zurtick in den Kreis.

Wieder machen alle Kinder das Gerausch gemeinsam. Die Papagei-
enrunde ist zu Ende, wenn alle Kinder ein Gerausch gemacht haben.
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HORTIPP: ,KASI KAUZ UND DIE KOMISCHE KRAHE"

Qe
PAPAGEIEN-JAGD NANME: ceooemreeee oo ee e eeeee et

KOPIERVORLAGE

Vorlage fiir
Lauschmasken

Schneidet die Vorlage aus und
nutzt sie als Schablone fur
eure Lauschmasken auf Ton-

papier.

5cm

22cm

6cm




